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ENTORNO DE APRENDIZAJE EN LINEA COMO ESPACIO DE INTERACCION PARA
LA COMPRENSION LECTORA Y EL EJERCICIO AUTORREGULADO DE LA
PRODUCCION ESCRITURAL EN NINOS DE BASICA PRIMARIA
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RESUMEN

Este articulo resefia un estudio que aborda la creacion
de “EscriTIC”, una estrategia didactica apoyada en un
sitio web educativo para mejorar habilidades de
comprension lectora y de escritura autorregulada en
estudiantes de cuarto grado en Colombia. Su objetivo
es desarrollar un entorno de aprendizaje en linea,
explorando el impacto de su implementacion en el
aprendizaje de los estudiantes en estas competencias
especificas del lenguaje. Combina recursos
interactivos, enfoque gamificado, contenidos a la
medida y elementos motivacionales que promueven un
aprendizaje significativo.

Se vale de un enfoque cualitativo e interpretativo y una
dindmica de investigacidn-accion, involucrando a los
estudiantes e indagando con variadas técnicas de
recoleccion de informacion, encuestas, cuestionarios y
observacion participante.

Los resultados revelan aumento en el interés por leer y
escribir, mejoran las habilidades que se presume decaen
en los estudiantes cuando usan ambientes digitales. Se
muestra como un disefio adecuado de mediacion
tecnologica favorece la autorregulacion en la escritura
y la comprensioén lectora lejos de afectar negativamente
los habitos de lectura; la integracion pedagdgica de
EscriTIC genero6 un espacio atractivo evidenciando un
mayor grado de atencion, participacion, respuesta
consistente y mejorada en cuestionarios de valoracion
de los cambios en competencias de lectura comprensiva
y produccion escrita.
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ABSTRACT

This article reviews a study that addresses the creation
of "EscriTIC", a didactic strategy supported by an
educational website to improve reading comprehension
and self-regulated writing skills in fourth grade
students in Colombia. It aims to develop an online
learning environment, exploring the impact of its
implementation on student learning in these language-
specific competencies. It combines interactive
resources, a gamified approach, tailored content and
motivational elements that promote meaningful
learning.

It uses a qualitative and interpretative approach and an
action-research dynamic, involving students and
investigating with various techniques of information
collection, surveys, questionnaires and participant
observation.

The results reveal an increase in interest in reading and
writing, improving the skills that are presumed to
decline in students when they use digital environments.
It is shown how an adequate design of technological
mediation favors self-regulation in writing and reading
comprehension, far from negatively affecting reading
habits; the pedagogical integration of EscriTIC
generated an attractive space, evidencing a greater
degree of attention, participation, consistent and
improved response in questionnaires to assess changes
in reading comprehension and written production

skills.
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I. INTRODUCCION

En las instituciones educativas publicas de Colombia,
persisten desafios importantes relacionados con la
comprension lectora, la fluidez lectora, la produccion
escritural (Cebay, 2022) y la motivacion académica de
los estudiantes; si bien hay una linea de trabajo
investigativo y didactico con propuestas de
intervencidn este campo, son un poco menos frecuentes
los estudios sobre lectura y escritura autorregulada en
educacion primaria, que en este momento se conciben
como aspectos primordiales en la intencion de ensefiar
aprender y aprender a aprender , considerando estas
competencias como indispensables en todas las areas
del curriculo.

La diversidad en estilos de aprendizaje y el desarrollo
de habilidades especificas reflejan coOmo cada
estudiante enfrenta estos procesos, lo que demanda un
enfoque educativo que no solo se adapte a sus
necesidades individuales sino que siga un camino de
investigacion de nuevos estandares en la ensefianza de
la lectura y la escritura para una comunicacion efectiva.
A raiz de los bajos resultados en competencias basicas
de los estudiantes en las pruebas PISA 2022, se ha
evidenciado la necesidad urgente de transformar el
sistema educativo para abordar las desigualdades
estructurales y fomentar habilidades esenciales desde
una edad temprana, considerando la relevancia de estas
competencias en la vida diaria y el desarrollo integral
de los estudiantes.

Este articulo resefa los resultados de un proyecto que
combina la tecnologia con estrategias pedagogicas
innovadoras, sustentado en variados antecedentes de
investigacion que han concluido sobre el aporte del
disefio pedagégico ludico con estrategias aplicadas
desde plataformas y entornos digitales en el aprendizaje
de los estudiantes en sus primeros afios de formacion,
(Patifio-Quizhpe, D., et al 2020). Estudios que han
propuesto como prioritarios en la formacion docente
y necesarios para mejorar los desempefios en
comprension lectora en estudiantes de educacion
basica, la ensefanza adecuada de las estrategias de
comprension lectora, y la integracion de tecnologias de

la informacion y comunicacion para el aprendizaje, son
también soportes de esta investigacion, (Pérez y
Ricardo, 2022), (Altun, D. (2019), recomiendan
combinar la ensefianza tradicional con actividades
digitales como forma de prepararse para enseflar a
estudiantes que estan creciendo en la era digital. Piper,
B., Simmons Zuilkowski., et al. (2016), argumentan
que para los educadores e investigadores en zonas de
bajos recursos, el desafio es redisefiar sus métodos para
aprovechar la tecnologia y potenciar habilidades
fundamentales; la de lectura y escritura lo son: se
necesitan para manejar, comprender y gestionar el gran
volumen de informacion textual que los nifios
encuentran en sus dispositivos y entornos digitales en
general. Asi una didactica mediada con entornos
tecnologicos ofrece soluciones practicas y apoyo a los
maestros; aun a aquellos sin experiencia tecnologica, en
alumnos, facilitando la
personalizacion del aprendizaje y la evaluacion de

aulas con muchos

competencias.

Voogt, J., & McKenney, S. (2007), Torres, D., Portillo,
I., & Sierra, 1. (2020), Batanero et, al. (2021) y Francia,
R. (2022) convergen en que si bien se reconoce el
potencial de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion para mejorar las habilidades de lectura 'y
escritura, para que esta integracion sea efectiva, y se
concrete en las escuelas tiene que aumentar el uso
cualificado de las mismas, lo cual depende de docentes
interesados en refinar sus practicas mediadas con TIC.
Es necesario ademas considerar que si las
metodologias atn con TIC siguen teniendo al docente
como protagonista se mantendria una actitud pasiva de
los alumnos en el proceso de aprendizaje. El reto es
transitar a pedagogias activas con centro en el
estudiante de manera que gradualmente asuma la
valoracion de su propia capacidad y su potencialidad
como agente en camino a la autorregulacion.

Desde todos estos elementos se justificod la creacion de
un portal web interactivo dirigido a estudiantes de
cuarto grado, cuyo objetivo es mejorar la comprension
de lectura y fomentar la escritura autorregulada. A
partir de recursos digitales y actividades ludicas con
caracteristicas de gamificacion se busco aportar un
entorno de aprendizaje que motivara a los estudiantes y
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les permitiera mejorar sus habilidades con
posibilidades de avanzar en procesos autorregulatorios
de su aprendizaje. El proyecto responde a las
orientaciones curriculares del Ministerio de Educacion
(MEN),
informacion y la

Nacional integrando tecnologias de la
(TIC)
herramientas esenciales para el proceso de ensefianza-

aprendizaje, favoreciendo no solo a los estudiantes,

comunicacion como

sino también brindando a los docentes una metodologia
innovadora que puede impactar positivamente en el
aprendizaje.

II. MATERIALES Y METODOS

El proyecto desarrollado asumié un enfoque
interpretativo - combinado con las dindmicas de
investigacion accion y por su organizacion de los
sujetos como un estudio de caso. Este enfoque busca
comprender fendmenos educativos especificos
mientras genera cambios positivos en la practica. La
investigacion partio6 de una etapa de diagndstico,
donde se documenta las necesidades de formacion en
las habilidades de lectura y escritura, para determinar
los elementos y mediaciones adecuadas en la etapa de
modelamiento de la intervencion que se refina y ajusta
gradualmente en la medida que transcurre la
interaccion. Se planearon 20 sesiones distribuidas en
10 semanas en las cuales se implementd EscRiTIC
como una intervencién pedagodgica mediada por
tecnologia, para estudiantes sujeto de la Institucion
Educativa Cristobal Colon, en Monteria, enfocandose
en actividades y recursos interactivos con abordaje
gamificado que dispusieron espacios de lectura y
escritura autorregulada. En la etapa de evaluacion se
aplican ribricas de valoracion de las habilidades de
lectura y escritura autorregulada, se revisan “diarios
de viaje” y se recogen percepciones de los estudiantes

Disefio metodologico

Se asumio el trabajo como un estudio de caso con 32
estudiantes de 4°. Grado de primaria. Se integran las
etapas del ciclo de vida y gestion de proyectos
tecnologicos, estableciendo un modelo metodologico
para desarrollo de un sitio web educativo y su
aplicacion. Esto incluyd andlisis, disefio e
implementacion del entorno didactico, evaluando si la

intervencion fue respuesta a las necesidades

planteadas. Ver figura 1.

Figura 1
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Intervencion pedagégica

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Se emplearon entrevistas semiestructuradas al docente
de lengua castellana, dos cuestionarios para evaluar
habilidades de los estudiantes previas y después de la
intervencion. La entrevista indagd sobre estrategias
pedagoégicas, involucramiento de padres y evaluacion
de procesos de lectura y escritura. Los cuestionarios
abarcaron lecturas con preguntas abiertas y opciones
de respuesta maultiple, interpretacion de frases
metafdricas y creacion de textos narrativos.

Intervencion pedagogica: Elementos y funciones
del sitio web interactivo EscriTIC

El entorno se desarrolld con H5P (HTMLS5 Package)
que permitio crear cuestionarios, cajas de didlogo, crear
elementos de la interfaz y reutilizar contenido digital
interactivo como videos de you tube y juegos
apropiados a los objetivos educativos del entorno
interactivo. (Ver figura 2).

Se consideraron en el disefio las siguientes
dimensiones:

e Dimension Pedagogica: Las actividades
ludicas se  disefiaron para  contribuir
directamente al aprendizaje, al mantenimiento
del foco atencional y expectativas no al
entretenimiento. Se alinearon los textos y
actividades con las necesidades de los
estudiantes en lectura y escritura autorregulada.

Entorno de aprendizaje en linea como espacio de interaccion para la comprension lectora y el ejercicio autorregulado de la

produccion escritural en nifios de basica primaria
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¢ Dimension Tecnologica y de Contenido: El
sitio  web incluye contenidos relevantes y
actividades interactivas que se apoyan en
herramientas digitales y en la programacion
para su funcionamiento.

e Dimension de Usabilidad: El objetivo
principal fue crear una experiencia de usuario
intuitiva y accesible. La navegacion es simple y
clara para que los estudiantes encuentren
facilmente lo que buscan por si mismos.

e Dimension Estética y Grafica: El disefio
visual es atractivo y apropiado para la edad de
los estudiantes (8-9 afios), buscando captar y
mantener su atencion en un entorno de
aprendizaje ludico.

e Dimension Motivacional: Se busca que el
disefio y las actividades fomenten y mantengan
el interés de los estudiantes para que no solo
interactiien, sino que también se sientan
motivados a aprender y avanzar.

v' Elementos de la Interfaz y Contenidos

Escenarios: Se crearon tres escenarios principales
(Inicio, Lectura, Escritura) con un disefio
consistente. También hay una ventana emergente
("Nosotros") que proporciona informacion sobre el
sitio. Un sistema de botones permite a los usuarios
moverse entre secciones de Lectura, Escritura,
Blog y Nosotros. Es un sistema simple e intuitivo
para evitar la desorientacion. Tiene una navegacion
principal en la pantalla de inicio y navegacion
lateral para acceder a contenidos y otras secciones.

Zonas de Contenidos: Son las areas donde se
muestran las lecturas, actividades y la informacion
del blog. La informacion se presenta en cuadros de
texto que se expanden al hacer clic.

Figura 2.

Objetivos educativos

Objetivo Relacién

Desarrollar la capacidad de identificar ideas Se relaciona con la ensefianza a los estudiantes a

principales y detalles clave en un texto. reconocer y distinguir la informacién mds
importante y relevante dentro de un texto.

Aumentar el vocabulario y la comprension de = Se relaciona con ayudar a los estudiantes a prender

palabras en contextos. nuevas palabras y entender su significado segin
como se usan en diferentes situaciones dentro de
un texto.

Mejorar la capacidad de escribir textos coherentes = Se relaciona con ensefiar a los estudiantes a

y cohesionados. organizar sus ideas de manera ldgica y a conectar

sus oraciones y parrafos de forma fluida para que el

texto sea claro y fécil de entender.

Se relaciona con animar a los estudiantes a usar su

imaginacién y emociones para crear textos

originales y personales, utilizando un lenguaje rico

y variado.

Introducir elementos de juego como niveles, Se relaciona con la motivacion de los estudiantes y

puntos, insignias o premios para mantener la como esto les facilita el aprendizaje y exploran unas

motivacion y el interés de los estudiantes formas de adquirir conocimientos dejando a un
lado la tradicionalidad de las clases comunes en
salones.

Fomentar la escritura creativa y expresiva.

Se realizaron dos tipos de sesiones: unas dirigidas al
ejercicio de la comprension lectora, que incluyeron
momentos de expresion de conceptos clave de las
historias y narrativas cortas y orientaciones sobre
técnicas de estrategias de lectura, que permitieran el
paso del nivel literal al inferencial y otras para animar
la actividad de escritura autorregulada, con una
mediacion por cajas de didlogo en el entorno digital que
incorpord una actividad creativa llamada "Diario de
viaje" para  favorecer la auto interrogacion, la
conciencia y evaluar la imaginacién y la claridad
expresiva de los estudiantes.

Analisis de datos

Las respuestas a los cuestionarios pre y post lectura
se tabularon vy correctas,
incorrectas y no respondidas, mientras que las
actividades de escritura se clasificaron a través de
una rubrica en completas, parciales, incorrectas y no
respondidas. Se utilizé triangulacion de datos para
validar los resultados, complementada con analisis
narrativo de preguntas abiertas. Este enfoque
permitié identificar patrones en habilidades lectoras
y escritura creativa y actitudes de independencia
proporcionando bases para analizar el valor de la
intervencion en los niveles de mejora en las
competencias en lectoescritura de los estudiantes.

categorizaron en

III. RESULTADOS Y DISCUSION

Aqui se sintetizan los logros en los objetivos planteados
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el primero, evaluar al inicio el grado de competencias
y habilidades que los estudiantes tenian en las
habilidades de lectoescritura y luego el de disefio e
intervencién con el entorno web interactivo modelado
como estrategia pedagdgica integrando contenidos y
actividades interactivas gamificadas. Definiendo una
estructura adecuada para el desarrollo y evaluacion de
habilidades lectoescritoras en los estudiantes de grado
cuarto de primaria de la institucién educativa Cristobal
Colon se pudieron establecer las transformaciones
generadas por la estrategia pedagodgica en la lectura
comprensiva, la escritura autorregulada y la dimension
motivacional en el aprendizaje de los estudiantes.

o [Estado inicial

A partir del diagndstico al inicio, contando con las
voces de la entrevista al docente, se identificaron
problemas en la comprension inferencial y en la
escritura creativa y organizada de los estudiantes.
Aunque el area de lengua castellana tiene una sala
informdtica disponible, los profesores no utilizan
tecnologia ni actividades con mediaciones digitales para
ayudar a los alumnos a mejorar su comprension lectora
y su capacidad de escribir de forma automotivada.

Los cuestionarios en formato de opcion multiple
aplicados para evaluar el estado inicial de las
habilidades de lectura y escritura de los estudiantes se
enfocaron en evaluar los niveles de comprension literal
e inferencial y la escritura descriptiva e inferencial.

Las actividades de lectura se soportaron en un portal
web especializado, y las de escritura se crearon con la
plataforma Canva para generar una historia sin dialogos
a partir de imagenes; se crearon metaforas cortas y
preguntas abiertas. En la segunda version del
cuestionario, se incluyeron lecturas mas extensas y se
formularon preguntas inferenciales de cuatro opciones

multiples con tinica respuesta.

Los resultados previos mostraron un nivel en
comprension de lectura literal, y una capacidad para
retener informacién especifica.  Se evidenciaron
algunas dificultades para comprender preguntas; los
estudiantes presentaron una interpretacion superficial al

analizar secuencias de imagenes, habilidad en la

interpretacion visual, ya que esta competencia esta
estrechamente relacionada con la comprension lectora
se consider6 la necesidad de intervenirla con
mediaciones apropiadas.

En cuanto a las actividades de produccion textual se
enfocaron en la escritura creativa y organizativa. En el
estudio previo se observo que los estudiantes no son
particularmente habiles en la organizacion de oraciones,
enfrentan dificultades en la estructura gramatical, tienen
déficit en planificacion y organizacion.

e Estado después de la intervencion

Los resultados de la implementacion de EscriTIC
evaluados a través de la aplicacion de segundas
versiones de cuestionario y rubricas pusieron en
evidencia avances significativos en la comprension
inferencial y la creatividad en escritura, asi como
mejoras en la conexion lectoescritora , aunque esta
ultima requiere atencién y animacioén continua para el
mantenimiento de técnicas que resulten eficaces para
los estudiantes y poder convertirlas en rutinas y
habitos. La valoracion a partir de los Diarios de viaje, la
observacion participante, las autorreflexiones y
participacion activa autosostenida en las actividades
digitales demostr6 el impacto positivo del
involucramiento afectivo de la relacion estudiante-
docente y la interaccion con el ambiente de mediacion
digital gamificada en la motivacion y aprendizaje de los
estudiantes.

Los resultados del proyecto reflejan un avance
habilidades
fundamentales para la comprension lectora y la escritura
autorregulada en estudiantes de cuarto grado, gracias al
uso de herramientas digitales como EscriTIC y el
abordaje participativo que da un lugar importante a la
dimension afectiva del aprendizaje. Este progreso
destaca la necesidad de sustentar con fundamentos

significativo en el desarrollo de

psicopedagogicos la integracion de tecnologia en la
educacion, especialmente en contextos donde las
estrategias  tradicionales no logran  abordar
completamente las necesidades especificas de los
estudiantes.
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La mejora observada en la movilizacion gradual de
comprension lectora de lo literal a lo inferencial
demuestra que las actividades interactivas son
adecuadas para propiciar cambios
habilidades basicas de lectura. Las dificultades iniciales

positivos en

en la comprension inferencial indican que este nivel de
lectura requiere estrategias mas especificas y sostenidas
para llevar a la interpretacion profunda y fomentar el
pensamiento critico. Aunque se lograron avances en
este aspecto, los resultados sugieren la necesidad de
profundizar en actividades de deduccion y analisis de
informacion implicita.

En escritura, los estudiantes mostraron mejoras
especialmente en creatividad y planificacion, reflejadas
en producciones mas completas y legibles. Persisten
retos en la escritura organizativa, donde algunos
estudiantes presentaron dificultades para estructurar
ideas de manera logica y coherente. Esto podria estar
relacionado con la

acompafamiento con

necesidad de wun mayor
ejemplos y modelos de
planificacion consciente, fomento de la estima y
conviccion del potencial de autonomia temprana en la
escritura y el ejercicio de estructuracion gramatical
desde textos sencillos.

El impacto positivo de las herramientas digitales se
evidencia en el aumento de la atencion sostenida
motivacion y la participacion de los estudiantes. La
gamificacion y las actividades ladicas no solo hicieron
el aprendizaje mas atractivo, sino que también
fomentaron el desarrollo de estrategias de
autorregulacion, permitiendo a los estudiantes tomar
mayor control sobre su proceso de aprendizaje. Este
hallazgo subraya la importancia de disefiar recursos
tecnologicos centrados en las necesidades e intereses de

aprendizaje de los estudiantes.

IV. CONCLUSIONES

La investigacion se centr6 en desarrollar y fortalecer
habilidades de comprension lectora y escritura
autorregulada en estudiantes de cuarto grado de la
Institucion Educativa Cristobal Coléon mediante una
herramienta digital didactica con actividades
interactivas. A partir del analisis del contexto y una
prueba diagnostica inicial, se identifico la necesidad

de mejorar competencias en comprension lectora
inferencial y escritura, para lo cual se disefiaron
actividades especificas. La evaluacion final evidencid
una mejora significativa, con una reduccién en los
errores de comprension de textos y calidad de la
produccion escrita de los estudiantes tras la
intervencion, mostrando el valor del entorno EscriTIC

como estrategia educativa.

Se concluye que los recursos tecnoldgicos, disefiados
para promover habilidades de comprension lectora y
escritura autorregulada, motivaron a los estudiantes y
acercaron a los estudiantes al ejercicio de estrategias
de autorregulacion, especialmente en la planificacion
de escritos. La perspectiva lidica en el ambiente
digital agrega valor, esto se afirma en consistencia con
Newman y Newman (1983) citado por Rivero, &
Carrascal, L. (2021).

“el juego dirige al nifio a actitudes mads
positivas, efectivas y maduras”

Las mediaciones tecnoldgicas son proclives a recrear
espacios gratos y activos de manera que la dimension
ludica estimula los componentes motivacionales del
aprendizaje en el proceso de comprension lectora,
dado el espacio enriquecido con textos interactivos,
hipervinculos, preguntas de comprension integradas y
actividades complementarias que promueven ademas
la participacion.

El proyecto destaco por su aporte al integrar
tecnologia en el desarrollo de habilidades bésicas,
(saber leer y saber escribir) que sustentan el
aprendizaje escolar en todas las areas estableciendo un
modelo replicable y escalable en distintos grupos
etareos, en contextos educativos similares.

Aun en medio de contradicciones (Piper, B.,
Simmons, et al, 2016), sobre la eficacia o el éxito que
pueden tener las didacticas mediadas con TIC para
lograr mejores niveles de comprension lectora y
produccion  escritural automotivada, los cambios
favorables se atribuyen a que, si los estudiantes
perciben igual que sus maestros, la intervencion TIC
como un apoyo para mejorar, se modifica el ambiente

del aula, la relacién entre estudiantes y con los
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docentes, asi como la interaccion con los contenidos
propuestos y los procesos de aprendizaje; en sintesis
modifican profundamente las actitudes confirmando
los planteamientos de Altun, D. (2019).
“Las actitudes de los individuos hacia la
tecnologia estan relacionadas con su intencion
de usar la tecnologia, su estado de aceptacion
v su valoracion de utilidad”.
Esta integracion se trata mas que de aplicacion de
técnicas y recursos, de un asunto de interés y
comprension de la relacion de acercamiento entre
docentes 'y habilidades de
ambos

alumnos, entre
digital de

reciprocidad y la contribucion de las actitudes para el

alfabetizacion actores en
uso apropiado de tecnologia para el logro de
competencias generales y especificas propias de todas
las asignaturas. El quehacer pedagogico, entonces es
aprender a enseniar con tecnologias para que los
estudiantes aprendan a aprender con tecnologias y
desarrollar sus potencialidades a partir del uso de estas
formas de andamiaje que promueven el aprendizaje
activo.
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